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Ludificacié al Campus Virtual. Mostra d'una experiéncia.

Codi 01TI0092-2

Modalitat Webinari

Dates 04/03/2026

Hora 10h

Durada 1 hora

Lloc Sala de webinaris TAC (MS Teams).
Places IIlimitades

Destinataris |PDIiPTGAS

Impartit per

Nerea Becerra Tomas i Cristina Rey Refiones. Professores del

Departament de Ciéncies Médiques Basiques.

Idioma

Catala

* Podeu consultar la pagina segiient, on s’inclou més informacio sobre el curs.

** Aquesta fitxa ha estat revisada perqué compleixi criteris d‘accessibilitat.
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Descripcio

Vols incorporar elements del joc a la teva aula virtual per motivar els i les
estudiants? T'agradaria conéixer experiéncies de ludificacié aplicades a diferents
assignatures? En aquest webinari t'introduiras a la ludificacié fent servir les eines i
recursos que ens ofereix el Campus Virtual Moodle. Et mostrarem dos experiencies
practiques reals que han dut a terme dues professores després d’haver sequit el

curs PROFID: Ludifiques? T'ensenyem a fer-ho.

Si després d'assistir al webinari vols aprofundir en la Ludificacié com a estrategia
docent per a motivar l'estudiantat i millorar el seu éxit académic, no ho dubtis,
inscriu-te al curs “Campus Virtual. Ludifiques? T'ensenyem a fer-ho” i comenca a

gaudir ludificant la teva assignatura.

El primer cas és de la professora Nerea Becerra Tomas. Ens compartira I'experiencia
de ludificacié “Operacié demografia Hackejada” que ha dut a terme a 'assignatura

“Salut Publica” del Grau en Nutrici6 Humana i Dietética.

El segdn és de la professora Cristina Rey Refiones. Ens mostrara com ha ludificat el
seminari presencial “ Per qué mengem el que mengem?” de l'assignatura “Historia i

Antropologia” també del Grau en Nutrici6 Humana i Dietética.

Objectius
En acabar el webinari seras capacg de:

e Consultar la documentaci6 de suport del Campus Virtual per incloure la
ludificacio a l'aula virtual.

e Valorar les opcions que ofereix el Campus Virtual per incloure la ludificacio a
I'aula virtual.

o Coneixer diferents experiencies d'aprenentatge ludificat aplicat a assignatures

reals.
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Continguts

e Ladocumentaci6 de suport del Campus Virtual per incloure la ludificaci6 a
I'aula virtual.

e Opcions de configuracio basica de les activitats i recursos Moodle per incloure
la ludificacié a l'aula virtual.

e Aplicacio practica de les possibilitats de les eines del Campus virtual Moodle
per a ludificar una experiéncia d'aprenentatge en el context d'una assignatura

real.

Metodologia

En aquesta formaci6 en format webinari, les formadores realitzaran una exposicié
dels continguts. Al final de I'explicacié es deixara uns minuts per a la resolucié de

dubtes.

Avaluacio i certificacio

Per rebre la certificacid d'assisténcia al webinari, caldra que els participants

romanguin connectats a la sessi6 virtual un 80% de la durada de la sessié.



